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Miskoncepcije i razliciti pristupi poucavanju u uvodnoj nastavi programiranja kod ucenika osnovne
Skole

Zanko, Zana

Online u€enje temeljeno na karticama za ponavljanje

Dunatov, Suzana Marija

Brick Breaker

Repusi¢, Katarina

Minolovac u Pythonu

Budisa, Petra

Oblikovanje i implementacija mobilne aplikacije za prepoznavanje nov¢anica

Domazet, Karlo

RjeSavanje problema jednodimenzionalnog pasijansa

Krsticevi¢, Lucija

Motivacija studenata za upis studija nastavni¢kog smjera informatike

Abramac, Ana Marija

Ekstrakcija teksta iz stripa Alan Ford

Cagalj, Filipa

Cimbenici koji utje¢u na uspjeh iz programiranja u petom razredu osnovne 3kole

Kalpi¢, Jelena

Interakcija korisnika u 3D virtualnom svijetu za natjecanje Dabar

Rogulj, Ivana

Razvoj softvera voden testiranjem za ugradbene racunalne sustave

Pamukovié, Marija Magdalena

Ad-hoc nastava na daljinu za vrijeme Covid-19 pandemije

Bezmalinovié¢, Adea

Oznacavanje vrsta rije¢i pomocu neuronskih mreza

Jurici¢, Josipa

Analiza strukture grafova primjenom programskog modula NetworkX

Matkovi¢, Darin

Igra Memory u Pythonu

Antunovié, Renato

Izrada racunalne igre pomocu Arcade Python okvira za izradu 2D igara

Budié¢, Andrea

Razvoj programske podrske za igru CONQUERIO

Mrakuzi¢, Antonio

RjeSavanje problema skakaca

Herceg, Ivana
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Igra Domino u Pythonu

Simi¢, Anamarija

Igra Pacman u Pythonu

Petkovi¢, Daria

Razvoj 2D igre u Pythonu

Perisin, Martina

Model vrednovanja ra¢unalnog razmisljanja za koncepte apstrakcije, dekompozicije i algoritamskog
razmisljanja temeljen na dokazu

Bubica, Nikolina

Ekstrakcija i koriStenje znanja prikazanog semanti¢kim hipergrafom iz teksta na hrvatskom jeziku

Vasi¢, Daniel

Vizualizacija razlika izvornog koda u Pythonu

Sari¢, Dubravka

KoriStenje Pyramid Python okvira za izradu web aplikacije

Lovrincevié, Mara

Osnove racunalne grafike u Pythonu

Uljevi¢, Ivo

Utjecaj boja na upotrebljivost sucelja web aplikacija

Memedovié, Laura

Analiza podataka vezanih za bolest COVID-19 koristedi Python biblioteke

Gabeli¢, Ira

Implementacija strategije preducenja u srednjoskolskoj nastavi kemije

Smerdel, Snjezana

Usporedba JavaScripta i Pythona

Crnjak, KreSimir

Digitalni alati za vrednovanje znanja iz po¢etnog programiranja u Pythonu

Sudar, Kresimir

Oblikovanje i implementacija Web trgovine "Glumci u Zagvozdu"

Cagalj, Filipa

Web2py u razvoju web aplikacija

PeSo, Antonia

Model dodatka sustava e-u€enja za u€enje i poucavanje SQL

Librenjak, Zvonimir

Model poucavanja agentske paradigme koristenjem simulacijskih okruzenja

Rakié¢, KreSimir

Testiranje programske podrske u Pythonu

Tunji¢, Marina

Ocjenjiva¢ Python izvornog koda

Skoda, Tomislav

RjeSavanje problema skupljanja novci¢a

Cukrov, Marina

Vrednovanje znanja temeljeno na mapama koncepata

Banjan, Ivona

Istrazivanje stavova ucenika osnovne Skole o programiranju Mustapic¢ Jogun, Nevena

RjeSavanje problema McNuggetovih brojeva Pamukovi¢, Marija Magdalena

Nadzorna ploca analitike ucenja Celar, Angela




Oblikovanje dodataka u sustavima e-ulenja

Knez, Anita

Sustavi e-u¢enja u promicanju obrazovanja za zdrav i odrziv Zivot

Buli¢, Mila

Analitika ucenja u racunalom potpomognutom testiranju znanja

Proli¢, Marija

Klasifikator rijeci za hrvatski morfoloski leksikon

Skugor, Franka

Analitika u¢enja u sustavima e-ucenja

Baji¢, Natko

Firebase i Java u razvoju mobilnih aplikacija

Radosevi¢, Nikolina

Rjesavanje Rubikove kocke u Pythonu

Kaleb, Luka

Rjesavanje problema blokiranih putanja

Bezmalinovié, Adea

RjeSavanje problema novcica na zvijezdi

Bekavac, Tonka

RjeSavanje problema poljske zastave

Ivanisevi¢, Nina

Slagalica u Pythonu

Tucak, Sanja

Sudoku u Pythonu

Parcina, lvana

Django u razvoju web aplikacija

Udovici¢, Kristina

Bayesova statistika u Pythonu

Radovnikovié, Vito

Obrazovanje u oblaku

Fonié, Mia

Personalizirana korisni¢ka sucelja

Penovié¢, lvan

Izrada interaktivnih testova u Angular okruzenju

Sudar, Kresimir

RjeSavanje problema najduzeg puta

Duiji¢, Josip

Rjesavanje problema otrovanog vina

Madunié, Mila

RjeSavanje problema prelaska mosta no¢u

Lisni¢, Bosko

RjeSavanje problema sortiranja palacinki

Sari¢, Zrinka

Bloomova taksonomija znanja u sustavima e-ucenja

Bili¢, Marina

Obrnuta ucionica

Rogulji¢, Luka

Opce inteligentno okruzenje za poucavanje - GIFT tutor

Durakovi¢, Mensur

Cjelozivotno obrazovanje u podrucju temeljnih znanja iz raCunarstva i informatike

Stjepanovi¢, Dragica




Automatsko upravljanje memorijom u Pythonu

Barbari¢, lvan

Izrada portala o programskom jeziku Python u sustavu za uredivanje web sadrzaja

Banjan, Ivona

Model sustava za upravljanje razredom

Paskvali, Kristijana

RjeSavanje 15-slagalice

Frani¢, Ana

RjeSavanje bugarskog solitera

Breci¢, Boze

RjeSavanje magi¢nog kvadrata

Mosi¢, Meri

Rjesavanje poblema ukljucivanja zarulje

Kezi¢, Zeljana

RjeSavanje problema lisice i zeca

Segvi¢, Lorena

RjeSavanje problema Hamiltonovog ciklusa

Duvnjak, Ivo

Pristup ostvarivanju prilagodljivosti prema znanju u sustavima za upravljanje u¢enjem

Kuvacié, lvan

Model prilagodljivoga stjecanja znanja uc¢enika u sustavima e-ucenja

Grubisié, Ani

Vrednovanje ucinka inteligentnih sustava e-ucenja

Grubisi¢, Ani




