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Obrazovno web sucelje: Studija upotrebljivosti s djecom osnovnoskolske dobi

Pavisi¢, Mirna

Applying Machine Learning Techniques to Enhance the Performance of Internet of Things Stack Services

Duji¢ Rodi¢, Lea

Mobilno korisni¢ko iskustvo: vrednovanje i redizajn funkcionalnog prototipa aplikacije

Zrili¢, Marija

Zasloni osjetljivi na dodir i tradicionalna interakcija: Ispitivanje lakoc¢e koristenja

Papi¢, Antonia

Primjena mjesovite stvarnosti u obrazovanju

Cori¢, Marija

Web dizajn i adolescenti

Vukovié, Vlatka

Interakcija korisnika u 3D virtualnom svijetu za natjecanje Dabar

Rogulj, Ivana

Koristenje persona u dizajnu smislenih interakcija

Boschi, Rea

Primjena koncepta minimalno odrzivog proizvoda u web dizajnu

Ivkovié, Barbara

Responzivni web dizajn

Veié, lvana

Uloga Zena u racunarstvu

Glasnovi¢, Josipa

Koristenje GraphQL-a za razvoj mreznih aplikacija

Pedisi¢, Mario

Model vrednovanja ra¢unalnog razmisljanja za koncepte apstrakcije, dekompozicije i algoritamskog
razmiSljanja temeljen na dokazu

Bubica, Nikolina

The impact of usability factors on continuance intention to use the system for acquisition and evaluation
of digital competences in the domain of education

Sobodié, Aleksandra

Emocionalni dizajn i vrednovanje subjektivhog zadovoljstva

Vuci¢, Ana

Korisniku usmjeren web dizajn i zadovoljstvo korisnika

Bisko, Matea

Multimodalna sucelja za ucenje engleskog jezika kod djece

Sikavica, Antonela
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Internet of Musical Things i vizualizacija podataka u sferi glazbene umjetnosti

Loncar, Paula

Tehnologije uvjeravanja: ispitivanje vezano za interakciju s rac¢unalnim igrama

Vidovi¢, Nikolina

Mrezna aplikacija za ucenje i poucavanje putem video lekcija

Janjis, Marko

Dizajn web aplikacija uz najnovije metode i tehnike

Gulin, Ana

Dizajniranje za dobro korisni¢ko iskustvo: razvoj obrazovne aplikacije za djecu

Tonkovi¢, Karla

Boje i oblici u web dizajnu: preliminarno ispitivanje

Abramac, Ana Marija

Informaticka rjeSenja za djecu sa specifi¢nim potesko¢ama u ucenju

Krvavica, Marta

Metodologija dizajna interaktivhe mape fakulteta

Bani¢, Marija

Prosirena stvarnost: primjena u razrednoj nastavi

Cori¢, Marija

Hibridno filtriranje kroz izradu web aplikacije

Dropulji¢, Marijana

Dizajn web sucelja i vaznost vizualne estetike

Gali¢, Antonela

Razvoj aplikacije za razvrstavanje otpada u ruralnim podrucjima

Mravak, Josip

Redizajn web sucelja temeljem rezultata subjektivnog vrednovanja

Vugdelija, llva

PoboljSanje korisnic¢kog iskustva: primjena kognitivne psihologije u web dizajnu

Ugrina, Rinaldo

Aplikacija za natjecanje iz racunalnog razmisljanja Dabar

Simunovi¢, Josipa

Multimodalne aplikacije temeljene na govornim tehnologijama i opti¢ckom prepoznavanju znakova

Konti¢, Antonia

Povezanost boja i emocija: istrazivanje u kontekstu programiranja

Jovanovi¢, Ines

Prepoznavanje objekata koristenjem racunala Raspberry Pi i biblioteke OpenCV

Cavar, Mateo

Poucavanje objektno orijentiranog programiranja metodom didaktickog skrivanja

Krpan, Divna

Multimodalna interakcija kod djece s disleksijom

Lisica, Adrijana

Multimodalnosti i multimedia u e-ucenju

Mandi¢, Matea

Pametno ogledalo

Brnié, Stipe

Utjecaj novih tehnologija na razvoj djece

Zolo, Marina

Zasnivanje prilagodljivih sucelja za interaktivne sustave ulenja

Grani¢, Andrina

Interakcija temeljena na pokretima

Sari¢, Zrinka




Kolaborativno filtriranje

Penovié¢, lvan

Multimodalno sucelje temeljeno na govoru

Krivi¢, Tihana

Racunalno prepoznavanje emocija

Mazurana, Ivana

Dizajn sucelja aplikacija za vrednovanje ra¢unalnog razmisljanja

Krstanovié¢, Ana

Internet stvari koristenjem Node-REDa i Raspberry Pia

Livaja, Petra

Studija upotrebljivosti sucelja razli¢itih sustava za rjeSavanje zadataka iz racunalnog razmisljanja

Jelavi¢, Nikolina

.Net Core i Angular 4 u metodologiji vrednovanja utjecaja boja na upotrebljivost sucelja web aplikacija

Tibi, Jasmina

Dizajn usmjeren korisniku u virtualnim okruzenjima za ucenje

Burcul, Antonija

ProsSirena stvarnost i njezina primjena

Mravak, Josip

Kognitivni aspekti u personaliziranoj interakciji

Strenja, Tamara

Korisnic¢ko iskustvo i drustvene mreze

Mandi¢, Matea

Osnovne karakteristike arhitekture mikroprocesora ARM

Konti¢, Antonia

Primjena interakcije temeljene na pradenju ociju u izradi racunalnih igara

Jovanovié, Ines

Obrazovanje: klasi¢no ili tehnoloski potpomognuto?

Gotovac, Antonia

Subjektivno zadovoljstvo korisnika kao element upotrebljivosti sucelja

Lisica, Adrijana

Upotrebljivost sucelja web stranica za on-line kupovinu

Sutlovié, Ana

Korisnicko iskustvo i racunalne igre

Zolo, Marina

Logicki sklopovi za aritmeticke i logi¢ke operacije

Perko, Ines

Usporedba sucelja mobilne aplikacije na sustavima Android i Windows Phone

Jelinci¢, Andela

Razvoj mobilne aplikacije za pomo¢ roditeljima djece s poteSko¢ama u razvoju

Martié¢, Toni

Agentski utemeljena paradigma u razvoju sustava u oblaku

Ziterbart, Marija

Primjena viSe programskih paradigmi u razvoju programske podrske

Ziterbart, Bruno

Dizajniranje mobilnih aplikacija: studija sluc¢aja

Catipovi¢, Lara

"Storytelling" u web dizajnu

Pivac, Marijana

Estetika u dizajniranju interakcija

Matijasevi¢, Ana




Personalizirana korisni¢ka sucelja

Penovié¢, lvan

Vrednovanje korisni¢kog iskustva

Maras, Josipa

Logicki sklopovi za dijeljenje i posmak

Rajci¢, Branka

Razvoj interaktivnog kviza iz matematike

Marki¢, Zrinka

Measuring the success of the interactive mobile information systems at the individual level of use

Cori¢ Samardzija, Ana

Responzivni dizajn uz Bootstrap

Cvrk, Matija

Responzivni web dizajn: primjer dobre prakse

Brni¢, Stipe

Uloga PHP-a kod dizajniranja web stranica

Capi¢, Petra

Estetsko vrednovanje web sucelja

Stojanov, Aneta

Metodologija vrijednovanja kvalitete u koristenju aplikacijama Web 2.0

Orehovacki, Tihomir

Metoda vrednovanja tehnicke i pedagoske upotrebljivosti sustava e-u¢enja kod akademskog mjesSovitog
oblika ucenja

Plantak Vukovac, Dijana




